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LUCRAREA 5

Rutare: statica, rute flotante si OSPF

Aceeasi topologie, doua filozofii. Intai scrieti fiecare rutd de mana si vedeti exact ce stie ruterul si

de unde. Apoi stergeti tot si ldsati OSPF sa facd aceeasi treaba singur - dupa care taiati un cablu

si cronometrati cine 1si revine mai repede.

OBIECTIVELE CAPITOLULUI

Configurati rutarea staticd completd si demonstrati conectivitate intre toate cele trei LAN-uri

Demonstrati functionarea unei rute flotante: aratati tabela inainte si dupd cdderea legaturii principa-
le

Calculati si configurati ruta sumarizata, plus ruta spre Null0

Stergeti rutarea statica si configurati OSPF single-area pe toate ruterele

Documentati tabela de vecini a fiecarui ruter, cu stdrile adiacentei

Fortati OSPF sa aleaga o cale suboptimd modificand costul; demonstrati cu traceroute

Masurati si raportati timpii de convergenta in ambele scenarii

Configurati default-information originate si verificati cd R2 si R3 primesc ruta implicitd, mar-

catd O*E2

5.1 Ce stie un ruter si de unde

Un ruter proaspat configurat cunoaste un singur lucru: retelele legate direct de el. Atat. Despre tot

restul lumii nu are nici cea mai vagad idee, iar pachetele care merg acolo sunt aruncate.

Exista exact doud moduri de a-i spune restul.

Rute statice.

Le scrieti voi, una cate una
Fac exact ce ati scris, previzibil
Nu consumd banda si nu pot fi pacalite

La 20 de retele si 5 rutere inseamnd 100 de comenzi, iar la fiecare modificare le rescrieti

Protocol dinamic (OSPF)

- Ruterele vorbesc intre ele si isi spun ce stiu

- Oretea noud se anunta o singurd datd, pe un singur ruter

- Cand o legdtura cade, drumul se recalculeaza singur

- Mai complex de configurat si de depanat
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DEeFINITIA 5.1 (DISTANTA ADMINISTRATIVA (AD)). Cat de mult are incredere ruterul in sursa unei
rute. Conectat direct: 0. Ruta statica: 1. OSPF: 110. Cand doud surse propun rute citre aceeasi destina-
tie, castigd cea cu AD mai micd.

DEerINITIA 5.2 (METRICA). Cat de ,scump” este un drum, in interiorul aceluiasi protocol. La OSPF,
metrica este costul, calculat din banda interfetelor. Se compard numai intre rute din aceeasi sursa.

DEFINITIA 5.3 (LONGEST PREFIX MATCH ). Cand mai multe rute se potrivesc cu o destinatie, ruterul o
alege pe cea cu prefixul cel mai lung - cea mai specifica. O rutd /24 bate una /16, indiferent de AD sau
metrica.

Ordinea deciziei, o dati pentru totdeauna. Intai prefixul cel mai lung. Dacd sunt mai multe cu acelasi
prefix, castigd AD-ul cel mai mic. Daca si AD-ul e egal, castigd metrica cea mai mica. Aceste trei ran-
duri explica aproape orice comportament ciudat al unei tabele de rutare.

5.2 Echipamente necesare

Tabelul 5.1 Echipamente necesare.

Buc. Echipament Model Categoria din Packet Tracer La ce foloseste aici

4 Ruter 4331 Network Devices — Routers R1, R2, R3 si ruterul ISP

3 Switch 2960 Network Devices — cate unul pentru LAN-ul fiecarui

Switches ruter

3 Calculator  pC-PT End Devices o statie de test in fiecare LAN

1 Server Server—-PT End Devices Internetul”, adresa 8.8.8.8

3 Cablu serial serial DCE Connections cele trei legaturi dintre rutere

5 Cablu drept Copper Straight- Connections LAN:-uri si legdtura spre ISP
Through

Dacii ruterul nu are destule interfete seriale. In Packet Tracer, ruterul 4331 porneste fird module seri-
ale. Opriti-1 din butonul de alimentare din fila Physical, trageti un modul #HwIC-2T intr-un slot liber si
porniti-1 1a loc. In bancul de lucru din paging, interfetele 50/1/0 si 50/1/1 existd deja.

5.3 Topologia

Se continud topologia din laboratorul 4: trei rutere legate in triunghi, fiecare cu propriul LAN, plus o

iesire spre Internet prin ruterul ISP.
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[SP - 203.0.113.0/34

AN R1 - 172.20.16.0/28

S0/1/1 « S0/1/0
10.0.0.4/30

S0/1/0 « S0/1/0
10.0.0.0/3Q

10.0.0.8/30 - legaturd de rezerva, banda 64 kbps

AN R2 - 172.20.18.0/24 AN R3 - 172.20.19.0/24

Figura 5.1 Trei rutere, doud legéturi directe si una de rezerva, lenta. Diferenta de band& este esentiala: ea face ca alegerea
caii s& conteze.

Tabelul 5.2 Topologia.

Ruter LAN Interfete WAN Router ID
R1 172.20.16.0/23 - G0/0/0.1 ~ S0/1/0:10.0.0.1/30 - S0/1/1: 10.0.0.5/30 - G0/0/1: 203.0.113.1/30 1111
R2 172.20.18.0/24 - G0/0/0.1  S0/1/0:10.0.0.2/30 - S0/1/1: 10.0.0.9/30 2222
R3 172.20.19.0/24 - G0/0/0.1 ~ S0/1/0:10.0.0.6/30 - S0/1/1: 10.0.0.10/30 3333
Isp 8.8.8.0/24 - G0/0/1 .1 G0/0/0:203.0.113.2/30 B

5.4 Bancul de lucru

Topologia completd, cablatd, cu statiile deja adresate. Ruterele sunt goale - le configurati voi, intai
static, apoi cu OSPF.

Obiectivele descriu starea finald. Cele doud legate de OSPF raman stinse cat timp lucrati cu rute stati-
ce - este normal. Restul se bifeaza incd din partea I.

5.5 Partea I: rutare statica

1. Adresati interfetele
peR1

Router> enable

Router# configure terminal
Router(config)# hostname R1
R1l(config)# no ip domain-lookup

R1(config)# interface serial 0/1/0

R1l(config-if)# ip address 10.0.0.1 255.255.255.252
R1(config-if)# clock rate 128000

R1l(config-if)# no shutdown

Rl(config-if)# exit
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R1l(config)# interface serial 0/1/1

R1l(config-if)# ip address 10.0.0.5 255.255.255.252
Rl(config-if)# clock rate 128000

R1l(config-if)# no shutdown

Rl(config-if)# exit

R1l(config)# interface gigabitEthernet 0/0/0
R1l(config-if)# ip address 172.20.16.1 255.255.254.0
R1l(config-if)# no shutdown

R1l(config-if)# exit

R1l(config)# interface gigabitEthernet 0/0/1

Rl(config-if)# ip address 203.0.113.1 255.255.255.252

R1(config-if)# no shutdown

R1l(config-if)# end

Repetati pentru R2, R3 si ISP, cu adresele din tabel. Pe legdtura de rezerva R2-R3, declarati si
banda, pentru ca OSPF sd stie mai tarziu ca este lenta:

pe R2 si pe R3, interfata S0/1/1

R2(config)# interface serial 0/1/1

R2(config-if)# ip address 10.0.0.9 255.255.255.252
R2(config-if)# bandwidth 64

R2(config-if)# no shutdown

bandwidth nu schimbai viteza reald Comanda declarad doar ce bandd are legdtura, pentru calcule-
le protocoalelor de rutare. Este o etichetd informativa - dar de ea depinde ce drum alege OSPF,
deci trebuie si fie corecta.

2. Verificati punctul de plecare
pe R1

R1# show ip route

Trebuie sd vedeti doar rute ¢ (conectate) si L (locale). Ping-ul intre LAN-uri nu functioneaza - ru-
terele nu stiu nimic unele despre altele. Verificati si acest lucru, de pe PCl: ping 172.20.19.10
trebuie sd esueze.

3. Scrieti rutele, cu next-hop
peR1

R1(config)# ip route 172.20.18.0 255.255.255.0 10.0.0.2
R1l(config)# ip route 172.20.19.0 255.255.255.0 10.0.0.6
R1(config)# ip route 10.0.0.8 255.255.255.252 10.0.0.2

pe R2

R2(config)# ip route 172.20.16.0 255.255.254.0 10.0.0.1
R2(config)# ip route 172.20.19.0 255.255.255.0 10.0.0.10
R2(config)# ip route 10.0.0.4 255.255.255.252 10.0.0.1
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pe R3

R3(config)# ip route 172.20.16.0 255.255.254.0 10.0.0.5
R3(config)# ip route 172.20.18.0 255.255.255.0 10.0.0.9
R3(config)# ip route 10.0.0.0 255.255.255.252 10.0.0.5

Atentie la masca LAN-ul lui R1 este un /23, deci masca este 255.255.254.0, nu 255.255.255.0.
Este exact genul de greseald care produce un simptom bizar: jumaétate din statii rdaspund, cealaltad
jumadtate nu.

4. Testati si cititi tabela
peR1

R1# show ip route

R1# show ip route static
R1# ping 172.20.19.10

R1# traceroute 172.20.19.10

O intrare aratd asa, si fiecare bucatd inseamnad ceva:
anatomia unei rute

172.20.19.0/24 [1/0] via 10.0.0.6, Serial@/1/1
| || | |
| | | | L interfata de iesire
| || - next-hop: cui i se d& pachetul
| | L metrica (0@ pentru rute statice)
| L distanta administrativd (1 = statica)
- destinatia si prefixul
- sursa rutei: S = staticd, C = conectata, 0 = OSPF

S
|
|
|
|
|
|

5. Experiment: interfata de iesire in loc de next-hop
pe R1

R1l(config)# no ip route 172.20.18.0 255.255.255.0 10.0.0.2
R1l(config)# ip route 172.20.18.0 255.255.255.0 serial 0/1/0
R1l(config)# end

R1# show ip route

R1# ping 172.20.18.10

Pe o legdtura seriald punct-la-punct functioneaza perfect, pentru cd nu exista decat un singur des-
tinatar posibil. Refaceti acum aceeasi Incercare pe o legdturd Ethernet dintre doud rutere si obser-
vati diferenta.

Intrebare

De ce varianta cu interfata esueaza pe Ethernet, dar merge pe serial?

» Vezi raspunsul

Reveniti apoi la varianta cu next-hop.

5.6 Ruta implicita si ruta flotanta

1. Ruta implicita spre Internet
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pe R1
R1(config)# ip route 0.0.0.0 0.0.0.0 203.0.113.2

0.0.0.0 0.0.0.0 se potriveste cu absolut orice destinatie - si tocmai de aceea are prefixul cel mai
scurt posibil, deci pierde in fata oricdrei alte rute. Este ,dacd nu stiu unde, trimite acolo”. Testati
de pe PCl:ping 8.8.8.8.

Pe ISP, configurati ruta de intoarcere spre firmd - altfel raspunsurile nu se mai intorc:

pe ISP

ISP(config)# ip route 172.20.16.0 255.255.252.0 203.0.113.1
2. Ruta flotanti, de rezerva
Traficul spre LAN-ul lui R3 merge normal direct. Dacd legatura cade, vrem sa treacd prin R2. Se

obtine dand rutei de rezerva o distanta administrativa mai mare:
peR1

R1l(config)# ip route 172.20.19.0 255.255.255.0 10.0.0.2 200

Verificati cu show ip route: ruta cu AD 200 nu apare in tabeld atat timp cat cea cu AD 1 este
validd. Ambele exista in configuratie, dar numai una intra in tabeld.

Acum inchideti legdtura directa si priviti din nou:

peR1

Rl(config)# interface serial 0/1/1
R1(config-if)# shutdown
R1l(config-if)# end

R1# show ip route

R1# traceroute 172.20.19.10

Ruta [200/0] via 10.0.0.2 a apdrut, iar traceroute aratd un salt in plus. Redeschideti inter-
fata si verificati ca ruta de rezerva se retrage singura.

5.7 Sumarizare si Null0

Cele trei LAN-uri sunt 172.20.16.0/23,172.20.18.0/24 si 172.20.19.0/24. ISP-ul nu are niciun
motiv sd stie despre ele separat - ii ajunge o singurd ruta.

Exemplul 5.1.

Rezolvare. In binar, al treilea octet: 16 = 00010000, 18 = 00010010, 19 = 00010011. Blocurile acoperite
sunt .16, .17 (din /23), .18 si .19 - adica patru valori consecutive incepand de la 16. Primii 6 biti ai octe-
tului sunt comuni, deci prefixul este 16 + 6 = /22.

Ruta sumarizatd: 172.20.16.0/22, adicd 172.20.16.0 255.255.252.0.

Pe R1, addugati o rutd spre Null0 pentru portiunea nefolositd a blocului sumarizat, ca traficul spre

adrese inexistente sa fie aruncat imediat:
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Rl (config) # ip route 172.20.16.0 255.255.252.0 null0

Listingul 5.1 pe R1 copiaza

Testati ping 172.20.20.5 de pe ISP: pachetul ajunge la R1 si moare acolo, in loc sd circule prin retea
cdutand o destinatie inexistenta. Destinatiile reale continua sa functioneze, pentru ca rutele lor au pre-
fixul mai lung si castiga.

Figura 5.2 Tabela de rutare a lui R1 - testati destinatii.

Incercati 172.20.19.10 (LAN-ul lui R3), 172.20.20.5 (in blocul sumarizat, dar inexistent) si
8.8.8.8 (Internet). Fiecare cade pe alta rutd, din motive diferite - urmadriti coloana de test ca sa vedeti
exact de ce.

5.8 Partea a ll-a: OSPF

1. Stergeti tot ce ati scris
pe fiecare ruter

R1(config)# no ip route 172.20.18.0 255.255.255.0 10.0.0.2
R1l(config)# no ip route 172.20.19.0 255.255.255.0 10.0.0.6
R1(config)# no ip route 172.20.19.0 255.255.255.0 10.0.0.2 200
R1(config)# no ip route 10.0.0.8 255.255.255.252 10.0.0.2

Pastrati ruta implicita spre ISP si cea spre Null0. Verificati cu show ip route cd au rdmas doar
rutele conectate - si cd ping-ul intre LAN-uri a incetat din nou sa functioneze. Este punctul de ple-
care curat pentru partea a doua.

2. Activati OSPF
pe R1

R1l(config)# router ospf 1

R1l(config-router)# router-id 1.1.1.1

R1l(config-router)# network 172.20.16.0 0.0.1.255 area 0
R1l(config-router)# network 10.0.0.0 0.0.0.3 area 0
R1(config-router)# network 10.0.0.4 0.0.0.3 area 0
R1l(config-router)# passive-interface gigabitEthernet 0/0/0
R1l(config-router)# default-information originate
R1l(config-router)# end

pe R2

R2(config)# router ospf 1

R2(config-router)# router-id 2.2.2.2

R2(config-router)# network 172.20.18.0 0.0.0.255 area 0
R2(config-router)# network 10.0.0.0 0.0.0.3 area 0
R2(config-router)# network 10.0.0.8 0.0.0.3 area 0

w w
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R2(config-router)# passive-interface gigabitEthernet 0/0/0
R2(config-router)# end
Pe R3, 1a fel, cu router-id 3.3.3.3 siretelele 172.20.19.0 0.0.0.255,10.0.0.4 0.0.0.3 si
10.0.0.8 0.0.0.3.
Mistile wildcard nu sunt misti de retea Comanda network din OSPF foloseste wildcard: inversul
mastii. Pentru un /24 se scrie 0.0.0.255, pentru un /30 0.0.0.3, pentru un /23 0.0.1.255.
Regula rapidd: scddeti fiecare octet al mdstii din 255.
Cele doud comenzi optionale care conteazid passive-interface pe interfetele dinspre statii: re-
teaua ramane anuntatd, dar nu se mai trimit Hello-uri inutile spre calculatoare - economie de
banda si o usd de atac inchisa.
default-information originate pe Rl: anuntd celorlalte rutere ca el are iesire spre Internet.
Fara ea, R2 si R3 nu vor sti niciodata de ruta implicita.

3. Verificati adiacentele
peR1

R1# show ip ospf neighbor

ce trebuie sd apara

Neighbor ID Pri  State Dead Time Address Interface
2.2.2.2 1 FULL/BDR  00:00:35 10.0.0.2 Serial0/1/0
3.3.3.3 1 FULL/BDR  00:00:35 10.0.0.6 Serial0/1/1

Ambele adiacente trebuie sa fie in starea FULL. Daca lipsesc:

Simptom Cauza cea mai probabila
Niciun vecin in lista reteaua nu e inclusd in network, wildcard gresit, sau interfata e passive
Blocat in INIT Hello-urile pleaca dar nu se intorc: filtrare, VLAN gresit, cablu

Blocat in EXSTART sau EXCHANGE ~ MTU diferit intre cele doud interfete

Adiacenta oscileaza intervale hello/dead diferite, sau legatura instabila

alte verificari utile

R1# show ip protocols
R1# show ip ospf interface brief
R1# show ip route ospf

4. Cititi ce a invatat ruterul
show ip route ospf pe Rl trebuie sd arate ceva de forma:
ce trebuie sa apara

0 172.20.18.0/24 [110/65] via 10.0.0.2, Serial©/1/0
0 172.20.19.0/24 [110/65] via 10.0.0.6, Serial@/1/1

110 este distanta administrativd a OSPE, 65 este costul cumulat: 64 pentru legatura seriald plus 1
pentru interfata LAN de la capat. Verificati pe R2 ca a aparut si ruta implicitd, marcatd o*E2 -
semnul cd a fost injectatd din afara OSPF-ului.

Testati acum toate ping-urile: totul functioneaza fara nicio ruta scrisd de mand. Aceasta este dife-
renta, in trei comenzi pe fiecare ruter in loc de trei rute pe fiecare ruter - si diferenta creste cu fie-
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care retea noud.

5.9 Costul, care decide drumul

OSPF alege drumul cu costul total cel mai mic. Costul unei interfete se calculeaza din banda:

Tabelul 5.3 Costul, care decide drumul.

Interfata Banda Cost = 100 Mbps / banda
Serial, implicit 1544 kbps 64

Serial cu bandwidth 64 64 kbps 1562

FastEthernet 100 Mbps 1

GigabitEthernet 1 Gbps 1 - costul minim este 1

Ultimul rand este o problema reald: cu referinta implicitd, o legaturd de 100 Mbps si una de 10 Gbps
sunt indistingibile. Se corecteaza ridicand referinta:

Rl (config) # router ospf 1
Rl (config-router) # auto-cost reference-bandwidth 10000

Listingul 5.2 pe toate ruterele, aceeasi valoare copiaza

Aceeasi valoare pretutindeni. Daca un ruter are altd referintd decat vecinii lui, calculeaza costuri in-
compatibile si rezultd rutare asimetrica sau bucle. IOS afiseaza un avertisment; nu il ignorati.

Fortati o cale suboptima

R1# traceroute 172.20.19.10

Rl (config) # interface serial 0/1/1
Rl (config-if) # ip ospf cost 2000
Rl (config—-if) # end

R1# show ip route ospf

R1# traceroute 172.20.19.10

Listingul 5.3 pe R1 copiaza

Cu costul 2000 pe legatura directd, drumul prin R2 (64 + 1562 + 1 = 1627) devine mai ieftin decat cel
direct (2000 + 1 = 2001). traceroute aratd acum un salt in plus. Reveniti cu no ip ospf cost si ve-
rificati cd drumul se intoarce.

Ce ati demonstrat. Nu ati schimbat niciun cablu si nicio adresd. Ati schimbat un numadr, iar intreaga
retea a recalculat drumurile singurd, in ambele sensuri. Acesta este, in esentd, tot avantajul rutdrii di-

namice.

5.10 Experimentul care justifica tot laboratorul

Aveti acum aceeasi retea functionand in doud moduri. Comparati-le pe singurul criteriu care conteaza
intr-o defectiune: cat dureazi pana revine traficul.
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1. De pe PC2, porniti un ping continuu spre PC3 (in Packet Tracer: ping -t 172.20.19.10).
2. Inchideti legitura pe care circuli traficul: pe R1, interface s0/1/1 urmat de shutdown.
3. Numarati cite pachete se pierd pana cand ping-ul revine.

4. Repetati experimentul cu rutare statica, folosind ruta flotanta configurata in partea L.

Tabelul 5.4 Experimentul care justifica tot laboratorul.

Rutare statica cu ruta flotanta OSPF

Detectarea caderii doar dacad interfata trece in prin Hello: cel mult 40 s, tipic mult mai
down putin

Timp pand la comutare imediat, dacd interfata a cizut ~ secunde: detectare + flooding + Dijkstra
fizic

Daci legatura e ,sus” dar nu transportd  nu detecteaza niciodata detecteaza prin lipsa Hello-urilor

Efort de configurare la addugarea unei rutd noud pe fiecare ruter o comandd network, pe un singur ruter

retele

Concluzia experimentului. Ruta flotanta comutd rapid, dar doar dacd interfata locala cade fizic. Daca
legatura rdmane electric activa si se rupe undeva in mijloc - un scenariu foarte frecvent pe legdturile
inchiriate - ruta staticd nu observa nimic si traficul dispare in neant. OSPF observa, pentru cd nu se
bazeaza pe starea cablului, ci pe faptul cd vecinul rdspunde.

5.11 Provocare

Exemplul 5.2. Reveniti la rutare statica si construiti intentionat o bucla de rutare: traficul de la LAN-ul
lui R2 spre o anumitd destinatie trebuie s circule R2 - R1 — R2 — R1... la nesfarsit.

1. Ce rute trebuie scrise, exact, pe fiecare ruter?

2. Vor circula pachetele la infinit? Argumentati.

3. Rulati traceroute spre acea destinatie si descrieti ce vedeti.

4. Ar putea OSPF sd produca aceeasi bucla? De ce da sau de ce nu?

5. Ce mecanism din nivelul 3 lipseste la nivelul 2 si de aceea buclele de acolo sunt fatale?
Rezolvare. 1. Este suficient ca fiecare dintre cele doud rutere sa indice citre celdlalt pentru aceeasi

destinatie: pe R2 ip route 192.168.99.0 255.255.255.0 10.0.0.1 si pe Rl ip route
192.168.99.0 255.255.255.0 10.0.0.2.

2. Nu. Fiecare trecere printr-un ruter decrementeaza TTL-ul; la zero pachetul este aruncat si se trimite
un ICMP time exceeded inapoi la sursa.

3. traceroute va afisa o alternanta perfect vizibild R1, R2, R1, R2... pana la epuizarea TTL-ului. Este
cea mai clard demonstratie vizuald a unei bucle de rutare.

4. Nu, atat timp cat toate ruterele sunt in aceeasi arie: fiecare are harta completa a topologiei si calcu-
leaza drumuri minime pe un graf - algoritmul lui Dijkstra nu produce cicluri prin constructie. Buclele
in OSPF apar doar la granitele dintre arii sau la redistribuirea intre protocoale diferite, adicd exact
acolo unde vederea de ansamblu se pierde.

5. Campul TTL. Antetul Ethernet nu are niciun echivalent, motiv pentru care o bucld de nivel 2 multi-
plica cadrele la infinit - si pentru care STP a trebuit inventat.

10
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5.12 Ce se preda

Tabelul 5.5 Ce se preda.

Livrabil Format Punctaj
Fisier Packet Tracer cu rutarea statica completd, inclusiv ruta flotanta si Null0 pkt 25 %
Fisier Packet Tracer cu OSPF configurat si functional pkt 25 %
Tabelele de vecini si de rutare, comentate document 20 %
Masuratorile de convergenta, cu concluzia proprie document  15%
Provocarea: bucla construitd, cu rdspunsurile la cele cinci intrebari document 15 %

Exercitii
1. Ce inseamna [110/65] intr-o intrare din tabela de rutare?
a. 110 hopuri si 65 de secunde
b. Distanta administrativa 110 si costul cumulat 65

c. Costul 110 si metrica 65
d. Adresa 110.0.0.65

2. O ruta statica are AD 200 si exista si o ruta OSPF spre aceeasi destinatie. Care intra in tabela?

a. Cea statica, pentru ca rutele statice au prioritate
b. Cea OSPF, pentru ca 110 este mai mic decat 200
c. Amandoua

d. Depinde de metrica

3. Comanda network din OSPF foloseste:
a. Masca de retea
b. Masca wildcard
c. Nicio masca
d. Adresa de broadcast

4. Adiacenta OSPF ramane blocata in starea EXCHANGE. Ce verificati intai?

a. Adresa IP a vecinului

b. MTU-ul celor doua interfete
c. Parola de enable

d. Cablul

5. De ce o ruta statica nu detecteaza o legatura care este electric activa dar nu transporta trafic?

a. Pentru ca nu are metrica

b. Pentru ca se bazeaza exclusiv pe starea interfetei locale, nu pe raspunsul vecinului

c. Pentru ca AD este prea mare

d. Pentru ca nu foloseste ARP
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6. Doua rute se potrivesc cu destinatia: una /16 cu AD 1 si una /24 cu AD 110. Care castiga?
a. Cea /16, pentru ca are AD mai mica
b. Cea /24, pentru ca prefixul mai lung se compara primul
c. Depinde de metrica

d. Niciuna

Extras din volumul ,Retele Locale - Note de curs si lucrari de laborator”. Varianta online a acestui capitol contine figurile in forma
interactiva.
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