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LUCRAREA 1

Primii pasi: topologie, adresare si primul ping

Aceastd lucrare nu presupune nimic stiut dinainte. Construim o retea de la zero: doud calculatoare, un
switch, un ruter si un plan de adresare. Fiecare comandd este scrisd intreagd, alaturi de ce trebuie sd apara
pe ecran dupd ea. La final incetinim reteaua pana la viteza gandului si urmarim un singur ping prin fiecare
echipament.

OBIECTIVELE CAPITOLULUI

— Bancul de lucru din aceasta pagina. Nu se instaleaza nimic. Echipamentele sunt simulate aici, in browser, cu
aceleasi comenzi ca pe un echipament adevérat. Incepeti direct de la sectiunea 4.

— Cisco Packet Tracer, instalat pe calculatorul vostru. Este mai aproape de realitate, are modul de simulare vizua-
14 si veti avea nevoie de el la laboratoarele urmatoare. Instalarea cere un cont gratuit de Cisco Networking Aca-
demy.

— Construiti topologia din figura 1 si configurati-o complet, conform planului de adresare

— Obtineti ping reusit de la fiecare statie spre fiecare altd statie (12 teste)

— Completati tabelul cu adrese MAC si IP pe cele patru segmente

— Reproduceti cele trei defecte si notati simptomul fieciruia, in cuvintele voastre

— Add4ugati o a treia retea, 192.168.3.0/24, pe interfata G0/0/2 a lui R1, cu un switch si doua statii; verificati co-

nectivitatea completa

— Salvati configuratiile si verificati cu show startup-config

1.1 Daca nu ati mai facut asta niciodata

O retea de calculatoare este formata din trei feluri de lucruri. Atat. Tot restul cursului adauga detalii peste aceasta

schema.

Tabelul 1.1 Daca nu ati mai facut asta niciodata.

Ce Rolul, intr-o propozitie Exemplu din viata de zi cu zi

Statii Emit si primesc date. Ele sunt motivul pentru care reteaua existd. ~ Calculatorul de pe care cititi pagina.

(PC, laptop, server,

telefon)

Switch Leagd intre ele statiile din aceeasi retea si trimite fiecare mesaj Priza multipla inteligentd din perete,
numai citre destinatar. la birou.

Ruter Leaga refele diferite intre ele. Fard ruter, o retea nu poate vorbi cu Cutia de la furnizorul de internet, de
alta. acasa.

Ce facem astizi, in doud fraze. Construim doud retele mici, le ddm adrese si le legdm printr-un ruter. Apoi verifi-
cdm, cu o singura comanda, ca un calculator din prima retea poate vorbi cu un server din a doua — si ne uitam
la ce se intampla de fapt cand o face.

Doua moduri de a lucra

Aveti de ales, iar ambele variante sunt acceptate la predare:
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Recomandarea mea. Faceti pasii intai in bancul de lucru din pagina, unde greselile nu costd nimic si obiectivele
se bifeazd singure. Apoi refaceti aceeasi topologie in Packet Tracer, pentru fisierul .pkt care se preda. A doua
oara dureaza un sfert din timp.

1.2 Echipamente necesare

Lista completi pentru aceastd lucrare. In Packet Tracer, echipamentele se iau din bara de jos: alegeti intéi catego-
ria din stdnga, apoi modelul din dreapta, apoi dati clic in spatiul de lucru.

Tabelul 1.2 Echipamente necesare.

Buc. Echipament Model Categoria din Packet Tracer La ce foloseste aici

1 Ruter 4331 Network Devices — Routers leaga cele doua retele

2 Switch 2960 Network Devices — Switches leaga statiile din fiecare retea

3 Calculator PC-PT End Devices — End Devices statiile PCO, PC1, PC2

1 Server Server-PT End Devices — End Devices destinatia din reteaua a doua

6 Cablu de cupru  Copper Straight-Through Connections — Connections toate legaturile din aceasta lucrare

In plus, pentru voi: un caiet sau un fisier in care notati planul de adresare si rdspunsurile, si aproximativ doud

ore.

Ce cablu, intre ce echipamente

Regula are o singura idee: doud echipamente de acelasi fel au nevoie de un cablu care inverseazi firele; doud

echipamente de feluri diferite, nu.

Tabelul 1.3 Ce cablu, intre ce echipamente.

intre Cablu De ce

PC < switch Copper Straight-Through echipamente de niveluri diferite
switch < ruter Copper Straight-Through tot niveluri diferite

switch « switch Copper Cross-Over acelasi nivel

PC o ruter, direct Copper Cross-Over acelasi nivel

Dacd nu vreti sd vd ginditi. Pictograma cu fulger (,, Automatically Choose Connection Type”) alege singura
cablul potrivit. Pentru aceasta lucrare alegeti-l manual — este singurul mod in care regula se fixeaza. De la labo-
ratorul 3 puteti folosi fulgerul linistit.

Cum se leagd efectiv un cablu in Packet Tracer. Clic pe tipul de cablu — clic pe primul echipament — din meniul
care apare alegeti portul (de exemplu FastEthernet0) — clic pe al doilea echipament — alegeti si acolo portul.
Dacé nu apare niciun meniu, ati ratat echipamentul; apasati Esc si reluati.

1.3 Cinci cuvinte, o data pentru totdeauna

Restul lucrarii foloseste aceste cinci notiuni la fiecare pas. Nu treceti mai departe pand nu va suna familiare.

DeriniTIA 1.1 (ADREsA IP). Numdrul unic al unei statii in retea, scris ca patru grupuri de la 0 la 255:

192.168.1.10. Este ca adresa postald: cine nu are una, nu primeste nimic.
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DEFINITIA 1.2 (MASCA DE SUBRETEA). Spune care parte din adresa inseamnd ,strada” si care ,numarul casei”.
Cu masca 255.255.255.0, primele trei grupuri sunt strada: 192.168.1.10 si 192.168.1.11 sunt vecini, iar
192.168.2.10 este pe alta strada.

DEerFINITIA 1.3 (GATEWAY IMPLICIT). Adresa ruterului din propria retea. Cand destinatia este pe altd strada,
statia trimite totul acolo si lasa ruterul sa se descurce. Fara gateway, o statie vorbeste doar cu vecinii ei.

DerinNITIA 1.4 (ADRESA MAC). Numadrul din fabricd al placii de retea, de forma 0000.B0AB. 0001. Nu se schim-
ba si nu are legdtura cu locul in care se afld echipamentul. Switch-urile lucreaza numai cu ea.

DeriniTIA 1.5 (PIiNG). Comanda care intreaba ,esti acolo?” si asteapta raspuns. Dacd primiti Reply from.., co-
municatia functioneaza in ambele sensuri. Este primul lucru pe care il incearca orice inginer de retea, la orice

problema.

1.4 Prima retea: doua calculatoare

Inainte de topologia complets, o retea cat se poate de mica: doua calculatoare si un switch. Aici invitati mecanica
— mai departe totul este repetitie.

In bancul de lucru de mai jos, dati clic pe PCO, completati in panoul din dreapta adresa 192.168.10.1 si
masca 255.255.255.0, apoi apasati aplicd. Faceti la fel pentru PC1, cu adresa 192.168.10.2. Reveniti pe PCO si

scrieti in terminal:

ping 192.168.10.2

Listingul 1.1 pe PCO copiaza

Ce tocmai s-a intdmplat. Nu ati configurat absolut nimic pe switch si totusi comunicatia functioneaza. Un
switch nu are nevoie de configurare ca s comute: invata singur, din traficul care trece prin el, ce adresda MAC se
afld pe ce port. Verificati: alegeti SW1, scrieti enable, apoi show mac address-table.

Exemplul 1.1. Schimbati adresa lui PC1in 192.168.20. 2, pastrand masca. Mai merge ping-ul? De ce?

Rezolvare. Nu mai merge. Cu masca 255.255.255.0, primele trei grupuri definesc reteaua: 192.168.10.x si
192.168.20.x sunt doud retele diferite. PCO constata ca destinatia nu este la el pe stradd, cautd un gateway — si
nu are niciunul, deci renunta.

Este exact motivul pentru care in sectiunea urmatoare apare un ruter.
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1.5 Topologia completa

PCo o e
192.168.1.10 ) .
Fasy1
oW1 66/6/0 R1 60/6/1 Y
2960 4331 2960 ‘
192.168.1.11 PC2
192.168.2.11
1
reteaua A: 192.168.1.0/24 — gateway .1 1 reteaua B: 192.168.2.0/24 — gateway .1

1
aici se termina o retea si incepe alta

Figura 1.1 Doua retele separate de un ruter. Toate statiile din stanga se aud direct intre ele; pentru a ajunge in dreapta, trebuie sa treaca
prin R1.
Planul de adresare

Acesta este tabelul pe care il completati inainte de a atinge orice echipament. In practic, un plan de adresare
scris dinainte previne mai multe probleme decat orice comanda de depanare.

Tabelul 1.4 Planul de adresare.

Dispozitiv Interfata Adresa IP Masca Gateway
R1 G0/0/0 192.168.1.1 255.255.255.0 —

R1 G0/0/1 192.168.2.1 255.255.255.0 —

PCoO Fa0 192.168.1.10 255.255.255.0 192.168.1.1
PC1 Fa0 192.168.1.11 255.255.255.0 192.168.1.1
Server( Fa0 192.168.2.10 255.255.255.0 192.168.2.1
PC2 Fa0 192.168.2.11 255.255.255.0 192.168.2.1
SW1, SW2 — — — —

De ce switch-urile nu au adresd. Un switch nu are nevoie de adresa IP ca sa comute cadre — el lucreaza la nive-
lul 2. O adresd i se dd doar pentru administrare de la distantd, iar aceea apartine interfetei virtuale VLAN 1, nu
functiei de comutare. O vom configura in laboratorul 2.

Conventia care vi scuteste de confuzii. In toate laboratoarele, ruterul primeste prima adresa utilizabila din retea
(.1), iar statiile primesc adrese de la .10 in sus. Prima adresd a blocului (.0) este adresa retelei, iar ultima
(.255) este adresa de broadcast — niciuna nu se dd unei statii.

1.6 Linia de comanda, in trei minute

Ruterele si switch-urile nu au ecran si nici mouse. Se configureaza scriind comenzi intr-o consold, in sistemul de
operare Cisco I0S. Consola aratd intimidant doud minute, apoi devine cea mai rapidd unealtd pe care o veti
folosi.
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Cum se citeste promptul

Textul dinaintea cursorului va spune intotdeauna pe ce echipament sunteti si in ce mod. Nu se scrie niciodata de
mana: il afiseaza echipamentul.

Tabelul 1.5 Cum se citeste promptul.

Prompt Mod Cum se intra Ce se poate face

Router> utilizator la conectare doar cateva comenzi de afisare
Router# privilegiat enable toate comenzile show, salvare, depanare
Router (config) # configurare globala configure terminal modificd echipamentul in ansamblu
Router (config-if) # configurare de interfatd interface G0/0/0 modificd o singurd interfatd

Se coboard cu exit (unnivel) sau end (direct in modul privilegiat).

Trei obiceiuri care vd scutesc de jumditate din timpul pierdut. Tab completeazd comanda inceputa. ? aratd varian-
tele posibile in punctul curent — inclusiv in mijlocul unei comenzi. Iar comenzile pot fi prescurtate cat timp
raman neambigue: conf t inloc de configure terminal, int g0/0/0inloc de interface gigabitEthernet
0/0/0,no shut inloc de no shutdown. Toate trei functioneaza si in bancul de lucru din pagina.

Trei mesaje de eroare pe care le veti vedea sigur. $ Invalid input detected at '~' marker.— cuvantul de
sub semnul ~ este gresit sau nu existd in modul curent.
.

% Incomplete command.— comanda este corectd, dar neterminatd; apdsati ? ca sa vedeti ce mai lipseste.
% Ambiguous command — prescurtarea se potriveste cu mai multe comenzi; mai scrieti o litera.

1.7 Pasi de lucru

Bancul de lucru de mai jos are topologia completa din figura 1, deja cablatd. Urmati pasii in ordine; lista de obiec-
tive din dreapta se bifeaza singurd pe masura ce avansati.

1. Construiti topologia doar in Packet Tracer
Plasati cele doud switch-uri, ruterul, cele trei statii si serverul. Legati-le exact ca in figura 1, cu cablu Copper
Straight-Through. Salvati fisierul ca 1ab01_nume.pkt si obisnuiti-va sa salvati des.
Priviti culoarea capetelor de cablu: verde inseamna legatura activa, rosu inseamna ca legdtura nu s-a stabilit,
iar portocaliu, intre doud switch-uri, Inseamna ca portul trece prin stérile STP si va deveni verde in aproxi-
mativ 30 de secunde.
In bancul de lucru din pagina topologia este deja cablats; treceti la pasul 2.

2. Configurati cele patru statii
In Packet Tracer: clic pe PCO — fila Desktop — IP Configuration. in bancul din pagina: clic pe PCO — panoul
Desktop — IP Configuration din dreapta. In ambele cazuri completati cele trei campuri din planul de adresare
si repetati pentru PC1, PC2 si Server0.
Verificati, din Desktop — Command Prompt (sau direct in terminalul bancului):
pe PCO

ipconfig
ping 192.168.1.11

Al doilea ping trebuie sa functioneze deja: PCO si PC1 sunt in aceeasi retea, iar switch-ul ii leagd direct — ru-
terul nu are niciun rol aici. Rezultatul arata asa:
ce trebuie sa apara

Pinging 192.168.1.11 with 32 bytes of data:
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Request timed out.

Reply from 192.168.1.11: bytes=32 time<lms TTL=128
Reply from 192.168.1.11: bytes=32 time<lms TTL=128
Reply from 192.168.1.11: bytes=32 time<lms TTL=128

Ping statistics for 192.168.1.11:

Packets: Sent = 4, Received = 3, Lost = 1 (25% loss),
Primul pachet se pierde aproape intotdeauna. Nu este o defectiune — este ARD, iar la pasul 8 vedeti exact de
ce.

3. Configurati ruterul
In Packet Tracer: clic pe R1 — fila CLI — apasati Enter. Daci va intreaba , Would you like to enter the initial con-
figuration dialog?”, raspundeti no. In bancul din pagina: clic pe R1 si scrieti direct in terminal.
Scrieti comenzile de mai jos rdnd cu rind, apasand Enter dupd fiecare. Promptul se schimbda pe parcurs —
comparati-1 cu ce vedeti la stinga fiecarei linii:
configuratia de baza a lui R1

Router> enable

Router# configure terminal
Router(config)# hostname R1
R1(config)# no ip domain-lookup

R1l(config)# interface gigabitEthernet 0/0/0
R1(config-if)# description Legatura spre reteaua A
R1(config-if)# ip address 192.168.1.1 255.255.255.0
R1(config-if)# no shutdown

R1l(config-if)# exit

R1(config)# interface gigabitEthernet 0/0/1
R1l(config-if)# description Legatura spre reteaua B
R1(config-if)# ip address 192.168.2.1 255.255.255.0
R1(config-if)# no shutdown

R1(config-if)# end

R1# copy running-config startup-config

Ce face fiecare grup de comenzi:

Comanda Efectul

enable + configure terminal deschide dreptul de a modifica echipamentul
hostname R1 redenumeste ruterul; de acum promptul aratd R1#
interface .. intrd in configurarea unei singure interfete fizice
ip address .. di interfetei adresa de gateway a retelei ei

no shutdown porneste interfata

copy running-config startup-config salveazd, ca munca sa reziste la repornire

Cele doud comenzi pe care le uitd toatd lumea no shutdown: interfetele unui ruter sunt fnchise implicit, spre
deosebire de cele ale unui switch. Fara aceastd comandd, interfata are adresd, dar este moarta.

copy running-config startup-config: fard ea, toatd munca dispare la repornirea echipamentului.
running-config este configuratia din memoria de lucru; startup-config este cea cititd la pornire.

no ip domain-lookup nu este obligatorie, dar va scuteste de asteptarea de 30 de secunde care apare ori de

céte ori scrieti gresit o comanda si IOS incearca sa o rezolve prin DNS.

4. Verificati starea interfetelor
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peR1
R1# show ip interface brief

Trebuie sa vedeti exact asta — ambele interfete configurate cu up pe ambele coloane:

ce trebuie sa apard

Interface IP-Address 0K? Method Status Protocol
GigabitEthernet0/0/0 192.168.1.1 YES manual up up
GigabitEthernet0/60/1 192.168.2.1 YES manual up up
GigabitEthernet0/0/2  unassigned YES unset administratively down down

Prima coloand de stare se refera la nivelul fizic (exista semnal pe fir?), a doua la protocolul de linie (legadtura
chiar functioneaza?). Daca nu vedeti asta, tabelul de mai jos vd spune ce lipseste:

Ce vedeti Ce inseamna Ce faceti

up / up totul in reguld mergeti mai departe

administratively down  lipseste no shutdown reintrati pe interfatd si dati no shutdown

down / down fard semnal cablu lipsd, capit gresit sau echipamentul din fata e oprit
up / down semnal existd, protocolul nu de obicei nepotrivire de incapsulare; rar in aceastd lucrare
unassigned interfata nu are adresa ati configurat altd interfatd decat cea legata

5. Priviti ce stie ruterul despre lume
peRl1

R1# show ip route

Trebuie sd apard exact doud rute marcate C (retele conectate direct) si adresele proprii marcate L (local). Ru-
terul cunoaste doar ce este legat de el — nimic mai mult, si nimeni nu i-a spus nimic altceva. Din laboratorul
5 incepem sa-i spunem.

6. Testati conectivitatea, in ordine crescatoare
pe PCO

ping 192.168.1.1
ping 192.168.2.1
ping 192.168.2.10
tracert 192.168.2.10

Cele patru comenzi urca in dificultate: gateway-ul propriu, interfata indepartata a ruterului, serverul din
cealaltd retea, apoi traseul complet. Daca una esueaza, problema este exact intre ea si cea anterioara — este
cea mai rapida metoda de a localiza un defect si o veti folosi tot semestrul.

tracert trebuie sd arate doud salturi: intdi 192.168.1.1 (ruterul), apoi 192.168.2.10 (serverul).

7. Priviti tabela ARP a statiei
pe PCO

arp -a

Veti vedea intrdri pentru 192.168.1.11 (PC1, din aceeasi retea) si pentru 192.168.1.1 (gateway-ul). Nu
veti vedea nimic pentru 192.168.2.10, desi tocmai i-ati dat ping cu succes.

De ce nu apare serverul in tabela ARP Pentru ca PC0O nu a vorbit niciodata direct cu el. A trimis cadrele
citre adresa MAC a gateway-ului, iar de acolo mai departe s-a ocupat ruterul. Adresa IP destinatie a rimas
cea a serverului; adresa MAC destinatie a fost, tot timpul, a lui R1. Aceasta este regula celor doua adrese, pe

care o verificati experimental in sectiunea urmétoare.

8. Priviti tabela MAC a switch-ului



RETELE LOCALE - LUCRAREA 1 - PRIMII PASI: TOPOLOGIE, ADRESARE S| PRIMUL PING

pe SW1

Switch> enable

Switch# show mac address-table

Switch# clear mac address-table dynamic
Switch# show mac address-table

Prima afisare aratd o tabeld populatd, desi nimeni nu a configurat-o: s-a umplut singurd, din traficul care a
trecut. Dupa clear este goala. Dati un ping de pe PCO si afisati-o din nou — se umple la loc in mai putin de
o secunda.

1.8 Ce poarta un pachet, segment cu segment

Aceasta este partea pentru care meritd ficut laboratorul. Un ping de la PCO la Server0 traverseaza patru legaturi.
Pe fiecare dintre ele, pachetul poartd o pereche de adrese IP si o pereche de adrese MAC. Intrebarea este: care
dintre ele se schimba pe drum?

in bancul de lucru din pagina

Dati de pe PCO comanda ping 192.168.2.10 si priviti tabelul Traseul ultimului pachet, care apare sub termi-
nal. Are un rand pentru fiecare legdtura traversata.

in Packet Tracer
1. Comutati din Realtime in Simulation, din coltul din dreapta jos.
2. Apésati Edit Filters, deselectati tot si lasati bifate doar ICMP si ARP.
3. De pe PCO dati ping 192.168.2.10, apoi apasati Capture / Forward pas cu pas.

4. Faceti clic pe plic si apoi pe fila Inbound PDU Details ca sa cititi adresele.

Ordinea evenimentelor este intotdeauna aceeasi:
1. Primul pachet este un ARP request, in broadcast: PCO cautd adresa MAC a gateway-ului. Observati ca
switch-ul il trimite pe toate porturile.
2. R1 raspunde cu un ARP reply, de data asta unicast, doar catre PCO.
3. Abia acum pleacd ICMP echo request — adevaratul ping.

4. Urmariti acelasi pachet dupa ce iese din R1 pe G0/0/1. Adresele IP sunt aceleasi. Adresele MAC sunt com-
plet diferite.

5. Urmariti raspunsul pana inapoi la PCO.

Completati tabelul de mai jos pentru pachetul ICMP echo request, pe fiecare segment. Este unul dintre livra-
bilele lucrarii:

Tabelul 1.6 In Packet Tracer.

Segment MAC sursa MAC destinatie IP sursa IP destinatie

PCO - SW1
SW1 - R1
R1 - SW2

SW2 — Server0
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Regula celor doud adrese. Adresa IP spune unde vrea si ajungi pachetul si nu se schimba pe tot drumul. Adresa
MAC spune cui i se di pachetul acum si se rescrie la fiecare ruter traversat. Un switch nu schimba niciuna: el doar
citeste MAC-ul destinatie si alege portul.

1.9 Trei defecte de diagnosticat

Introduceti intentionat, pe rand, fiecare dintre defectele de mai jos — in bancul de lucru sau in Packet Tracer. Ina-
inte de a repara, observati exact ce simptom produce. La laboratoarele urmatoare veti lucra invers: veti primi
simptomul si veti cduta cauza.

Tabelul 1.7 Trei defecte de diagnosticat.

Comanda care il scoate la

Defect Cum il produceti Simptom asteptat iveala

gateway stergeti gateway-ul de pe  ping in reteaua proprie merge, ping in cealaltd retea da ipconfig pe statie
lipsa PCO Destination host unreachable

interfatd shutdown pe G0/0/1 la PCO0 ajunge la 192.168.1.1, dar nu mai departe show ip interface
inchisa R1 brief

masca puneti masca ping-ul dinspre PC2 pleaca, dar raspunsul nu se mai ipconfig plus calculul
gresita 255.255.0.0 pe PC2 intoarce adresei de retea

in bancul de lucru, defectul al doilea se produce asa:

R1# configure terminal

R1 (config) # interface g0/0/1
R1 (config-if) # shutdown

R1 (config-if) # end

Listingul 1.2 pe R1 copiaza

...ar reparatia este aceeasi comanda cu no in fatd. Observati ca obiectivul ,PCO ajunge la Server0” se stinge si se
reaprinde singur.

Exemplul 1.2. La al treilea defect, de ce anume se rupe comunicatia? PC2 are adresa 192.168.2.11 cu masca
255.255.0.0.

Rezolvare. Cu masca /16, PC2 considera cad reteaua lui este 192.168.0.0/16 — care include si
192.168.1.0/24. Cand vrea sa raspunda lui PCO, crede ca acesta este in aceeasi retea si incearca un ARP direct
pentru el, in loc sa trimitd cadrul spre gateway. Nimeni nu raspunde, pentru ca PCO0 este dincolo de ruter.

Este exemplul perfect pentru de ce masca trebuie si fie identicd pe toate statiile unui segment: o masca diferita
nu produce o eroare vizibild la configurare, ci un comportament asimetric si derutant mult mai tarziu.
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1.10 Provocare
Exemplul 1.3. Eliminati ruterul din topologie si legati direct cele doud switch-uri printr-un cablu crossover. Statii-
le isi pastreazd adresele: 192.168.1.x in stinga, 192.168.2.x in dreapta.

Tn bancul de lucru puteti face asta din panoul Cablurile: scoateti cele doud cabluri ale lui R1 si legati SW1 direct
de SW2.

Intrebari:
1. Mai functioneaza ping-ul intre PCO si Server0? De ce?
2. Ce se intampla daca schimbati masca tuturor statiilor in 255.255. 0. 0? Explicati rezultatul.
3. Ce se Intdmpla cu un broadcast emis de PC0 acum, comparativ cu topologia initiala?

4. Este solutia de la punctul 2 acceptabild intr-o retea reald? Argumentati folosind notiunea de domeniu de

broadcast.

1.11 Ce se preda

Tabelul 1.8 Ce se preda.

Livrabil Format Punctaj
Fisierul Packet Tracer cu topologia completa si functionald .pkt 40 %
Tabelul cu adrese MAC si IP pe cele patru segmente document 20 %
Descrierea celor trei defecte si a simptomelor observate document 20 %
Réspunsurile la provocare, cu argumentare document 20 %

Fisierul . pkt trebuie sd contind si a treia retea cerutd la sarcini, iar configuratiile sa fie salvate in startup-config.

Exercitii
1. Ati configurat adresa pe o interfata de ruter, dar aceasta apare administratively down. Ce lipseste?
a. Comanda copy running-config startup-config
b. Comanda no shutdown
c. Un cablu crossover

d. Configurarea gateway-ului

2. De ce primul ping dintre doua statii esueaza aproape intotdeauna?
a. Pentru ca reteaua este supraincarcata
b. Pentru ca statia trebuie intai sa afle adresa MAC prin ARP, iar primul pachet ICMP expira in acest timp
c. Pentru ca switch-ul nu a pornit

d. Pentru ca masca este gresita

3. PCO a dat cu succes ping serverului din alta retea. De ce nu apare serverul in arp -a?
a. Pentru ca tabela ARP se sterge imediat
b. Pentru ca PC0 nu a vorbit niciodata direct cu el: cadrele au fost adresate MAC-ului gateway-ului
c. Pentru ca serverul are ARP dezactivat
d. Pentru ca ping-ul nu foloseste ARP
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4. Ce se schimba si ce ramane la fel cand un pachet trece printr-un ruter?
a. Se schimba adresele IP, raman adresele MAC
b. Se schimba adresele MAC, raman adresele IP
c. Se schimba amandoua

d. Nu se schimba nimic

5. Ce arata prima si a doua coloana de stare din show ip interface brief?
a. Adresa IP si masca
b. Starea nivelului fizic si starea protocolului de linie
c. Numarul de pachete trimise si primite
d. VLAN-ul si viteza

6. O statie are adresa 192.168.1.10 cu masca 255.255.255.0 si niciun gateway. Cu cine poate vorbi?

a. Cu nimeni
b. Doar cu statiile 192.168.1.x din propria retea
c. Cu toata lumea

d. Doar cu ruterul

Extras din volumul ,Retele Locale — Note de curs si lucréri de laborator”. Varianta online a acestui capitol contine figurile in forma interactiva.
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